Abstrakcyjna fotografia
lekcja 2 znieksztatcenie/sferyzacja

1.Wykonujemy zdjecie zrodlowe, 2. Ustawiamy kontrast i jasnosé¢.
w moim przypadku bedzie to Szukamy jak najwiekszej réznicy
szklany talerz z fajnym wzorem pomiedzy tymi parametrami.
serwetki. Wykonam dzieki Naszym zamiarem jest pokazanie
jego pomocy kosmiczny widok. gltebokiego kosmosu.

4. Przy pomocy zaznaczenia
eliptycznego otaczamy serwetke
a nastepnie na wybranym
obiekcie korzystamy z filtra
zaznaczenie/sferyzacja.
OtrzymaliSmy serwetkowg kule.

3. Szukamy ciagle wiekszej
wyrazistosci za pomoca
ustawienia poziomow.

5. Korzystajac z faktu ze serwetka 6. Kopiuja cata warstwe i usuwam
jest ciagle zaznaczona, wybieramy tlo. teraz zajme sie dobieraniem
opcje zaznacz/odwrotnos¢ i zajmiemy koloru do naszej serwetkowej

sie okresleniem koloru tta. W tym planety. Uwypuklam ja korzystajac
wypadku suwakami balansu koloru z balansu jasnosci i kontrastu.

wybieram odcienie niebieskosci.

7. Szukam odpowiedniego filtru. 8. Skopiujmy jeszcze raz warstwe
Decyduje sie na renderowanie/ z planeta, otoczmy ja eliptycznym
flara obiektywu. Z paru mozliwych zaznaczeniem, nastepnie zaznacz/
rodzajéw efektu wybieram 50-300mm odwrotnosé, usufimy tio. Powstatg
obiektyw zmiennoogniskowy. Udato dodatkowa planete pomniejszmy
mi sie uzyskaé obraz jasniejacej tworzac orbitujgcy wokot niej
gwiazdy i stworzyé dodatkowy wymiar. ksiezyc.

9. Orbitujacy ksiezyc rowniez wymaga
odrobiny naszego skupienia i pracy.
Wybieramy filtr/renderowanie/efekty
swiatlne. Swiatlo punktowe pozwoli nam
przyciemnic¢ ksiezyc ktory orbitujac w
cieniu planety nie powinien by¢ tak
JEETA

10. Skopiujmy jeszcze raz

warstwe z ksiezycem, pomniejszmy
uzyskany obiekt i umiesémy go
jako dodatkowa planete naszego
uktadu. Mysle, ze na tym etapie
mozemy zakonczy¢.

Jedno zdjecie i pare dodatkowych efektow swietinych pozwolito nam

stworzy¢ serwetkow3 planete z ksiezycem i stoficem zawieszong w przestrzeni
kosmicznej.

Nic oprocz wyobrazni nie jest nam potrzebne.

Szukajcie, uczcie sie i bawcie efektami dostepnymi w programach

graficznych i aplikacjach na telefon.



